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f3.js

統合開発環境の提案を通した創作支援(Creativity Support)の研究
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https://junkato.jp/ja


アニメづくりを
技術で支えたい
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PXの研究者
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DeployGround
IEEE VL/HCC 2018
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DejaVu
ACM UIST 2012

http://junkato.jp/ja/dejavu/
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Picode
ACM CHI 2013

http://junkato.jp/ja/picode/


2019/3/8 #PDUデザイン https://junkato.jp/ja 7

https://sigpx.org
#sigpx

https://sigpx.org/


プログラマ×デザイナ×エンドユーザ
のための三つ巴システム設計
2015/10/13 IAMAS
加藤淳 https://junkato.jp/ja
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創作支援の研究 Creativity Support
• 「創る人」のための道具（ユーザインタフェース）の提案

• 素人が創作できるようにする（アカデミアに多い; e.g. Teddy）
• プロをもっと強くする（産業界に多い; e.g. Adobe CC）

• 対象グループ（想定ユーザ層）への個別の支援が多い
• グループ間のインタラクションは主眼でない

エンドユーザ

超えられない壁

エンドユーザ +⊿

Creativity 
Support

プロ プロ +⊿

Creativity 
Supportそのあとどうなる？ そのあとどうなる？
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http://www-ui.is.s.u-tokyo.ac.jp/%7Etakeo/teddy/teddy-j.htm
https://blogs.adobe.com/conversations/2015/10/sneaks-peeks-at-adobe-max-2015.html


PX研究を通した創作支援環境の構築
Creativity Support Environment
さまざまなスキルセットのグループ間を繋ぐインタラクション設計

TextAlive f3.js

動画演出のための
テンプレートを作る人

マイコンのファームウェアと
筐体のレイアウトを作る人

動画を作る人 パラメタを調整して
完成品を組み上げる人

動画を楽しむ人 完成品を楽しむ人

コンテンツの素を作る人

コンテンツの中身を作る人

コンテンツを楽しむ人
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User-Generated Variables
PX 2018
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Music-Driven Multimedia Performance at Scale

• Songle Sync allows to drive a variety of hundreds of devices
• Example use case: a user invites friends to join the performance
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Songle API
https://api.songle.jp

ACM Multimedia 2018

https://api.songle.jp/


Development Kit (Open Platform)
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player.on(”beatEnter”, listener); ...

player.on(”play”, listener);

Event-driven APIs for easily synchronizing applications to music playback
• The code written for one device can drive hundreds of devices synchronously
• No need to worry about networking and synchronization

Example programs and interactive tutorials to kickstart the development
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f3.js
http://f3js.org

ACM DIS 2017

https://textalive.jp/
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TextAlive
https://textalive.jp

ACM CHI 2015

https://textalive.jp/


TextAliveが目指していること

• 「昨日の視聴者は明日の楽曲制作者かもしれない」
• 「作詞者は自分で動画制作してみたいかもしれない」
• 「この楽曲のファンはプログラミングが得意かもしれない」
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作詞家

誰もが自分の好きな関わり方で創作に貢献できたら
きっと楽しい未来が拓けるに違いない！

（そんなプラットフォームの探求も “研究者” の仕事です!!）

イラストレーター プログラマ



得意なことを
みんなで持ち寄って楽しめる

環境づくり
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