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はじめに 
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踊り 餅つき 

姿勢情報を用いたプログラミングは難しい 

2011/12/2 Roboko: http://bit.ly/wiss2012-roboko 

姿勢認識 

Images retrieved from http://www.youtube.com/watch?v=Z1TK4D1Jr6k 
and http://www.robospot.jp/cgi-bin/diarypro/diary.cgi?no=94 
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既存手法 
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問題: 
実際の姿勢がどうなっているのか 
想像しにくい 

文字ベースのプログラミング 

joint[0].setAngle(0.6); 

joint[1].setAngle(0.7); 

joint[2].setAngle(-0.24); 

… 

arm.setPosition(4.3, 2.4); 

 

robot1.setPose(pose32); 
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既存手法 
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問題: 
ユーザとインタラクションできない 
制御構造を書けない 

GUIベースのエディタ 

Choreonoid [中岡 et al., 2011] 
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提案手法 
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開発環境の概観 
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姿勢情報のキャプチャ (1/3) 
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カメラ（Kinect） 

ロボット（人） PC 

ハードウェアセットアップ 
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姿勢情報のキャプチャ (2/3) 
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“+” ボタン 

“＋”ボタンをクリックする 
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姿勢情報のキャプチャ (3/3) 
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“Capture” ボタン 

“Capture”ボタンをクリックする 
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プログラマのワークフロー 
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1. キャプチャ 2. ドラッグ&ドロップ 
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写真を引数に取れるAPI (1/2) 
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姿勢情報の取得と設定 
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写真を引数に取れるAPI (2/2) 

連続した姿勢の制御 
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関連研究 (1/2) 

Barista [Ko et al., 2006] 
絵などを貼り込める構造化エディタ 
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関連研究 (2/2) 

Sikuli [Yeh et al., 2009] 
スクリーンキャプチャを貼る開発環境 
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写真を使って何が嬉しいのか？ 

• 3Dモデルとして可視化するほうがストレートだ
し、それでいいのでは？ 

• 冗長な情報に何の意味があるのか？ 
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1. 周辺の環境情報が役立つことがある 

2. ロボットの3Dモデルを作る手間が省ける 

3. 写真を撮るのは楽しい（誰にでもできる） 
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写真を使って何が嬉しいのか？ (1/3) 
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周辺の環境情報が役立つことがある 

挨拶？ 

何か飲んでる？ 

飲んでる！ 



写真を使って何が嬉しいのか？ (2/3) 
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ロボットの3Dモデルを作る手間が省ける 

Robot model retrieved from http://sketchup.google.com/3dwarehouse/details?mid=c0c6e16583fb387eaad024306630494b 

5秒！ 
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写真を使って何が嬉しいのか？ (3/3) 
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写真を撮るのは楽しい（誰にでもできる） 

楽しい！ 

撮る！ 

ここは何してるの？ 



今後の課題 

• 機械学習による柔軟な姿勢判断 

• 姿勢の部分比較 

• 動画対応 

• ハードウェアのプロトタイピング用途への転用 
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右腕だけ
比較 

どちらも同じ 
姿勢（のつもり） 
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